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Industria Creativa
in Moldova:
2020 vs. 2023

Statistici si tendinte de dezvoltare




Domeniile Industriei Creative

Industria creativa se caracterizeaza prin utilizarea
creativitatii si talentului uman avand ca obiectiv principal
producerea, reproducerea, promovarea, distributia si
comercializarea bunurilor, serviciilor si activitatilor cu
continut cultural, artistic si de patrimoniu.




Clasificatorul activitatilor
economice din industria

creativa (CAEM)

Audiovizual Artele Spectacolelor

Arhitectura

Editorial
70.21 Activitati de consultanta in domeniul
relatiilor publice si al comunicarii
73.11 Activitati ale agentiilor de publicitate
Arte Vizuale

Createch



Numarul de Companii
Industriile Creative

2020 2021 2022 2023



Numarul de Companii
dezagregat pe domenii

Arte Vizuale Artele Spectacolului

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023

Editare Audiovizual

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023



Numarul de Companii
dezagregat pe domenii

Publicitate Createch
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+120%
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Arhitectura

2020 2021 2022 2023



Numarul de Companii
Subdomeniile care au contribuit la cresterea

totala in anul 2023

in perioada 2020-2023, numarul companiilor
din sectorul industriilor creative a inregistrat
o crestere semnificativa, de aproximativ 16%.
Jocurile de Calculator si Design-ul Specializat
au fost domeniile cu cea mai mare expansiune,
reflectdnd adaptarea rapida la tendintele de
digitalizare. Acest lucru subliniaza o dezvoltare
puternica a pieteilocale, in ton cu transformarile
globale.

*fata de anul 2020

+48%*

Design Specializat

+120%*

Jocurile de Calculator

15.7%
Arhitectura

18.2%

10% Arte Vizuale

Artele
Spectacolului

3.2%
Createch

13.1%
Editare

13%
Audiovizual



Numarul de Angajati

Industriile Creative

10 493

+5%




Numarul de Angajati
dezagregat pe domenii

Arte Vizuale Artele Spectacolului

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023

Editare Audiovizual

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023



Numarul de Angajati
dezagregat pe domenii

Publicitate Createch

_____________________

324 249 276 331

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023

Arhitectura

2020 2021 2022 2023
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Numarul de Angajati
Subdomeniile care au contribuit la cresterea
totala in anul 2023

+129%*

Expozitii si Targuri

+73%*

Design Specializat

25.9%
Artele Spectacolului

Numarul angajatilor din industriile creative a
crescut cu 5% intre 2020 si 2023, indicand o 15.7%
stabilitate pe piata muncii. Domeniile precum Editare
Designul Specializat si Organizarea Expozitiilor
au inregistrat cele mai mari cresteri, semnaland
o cerere tot mai mare pentru servicii creative si
de evenimente. Aceste tendinte arata revenirea

pietei dupa impactul pandemiei. 17.7%
’ Audiovizual

10%
Arte Vizuale

1.7%
Arhitectura

3.2%
Createch

*fata de anul 2020 n



Cifra de Afaceri
Industriile Creative (mird MDL)

2020 2021 2022

12

2023



Cifra de Afaceri
dezagregat pe domenii (min MDL)

Arte Vizuale Artele Spectacolului

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023

Editare Audiovizual

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023
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Cifra de Afaceri
dezagregat pe domenii (min MDL)

Publicitate Createch
+21%

2020 2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023

Arhitectura

2020 2021 2022 2023
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Cifra de Afaceri

Subdomeniile care au contribuit la cresterea
totala in anul 2023 (mird MDL)

+806%*

Expozitii si Targuri

+238%*

Design Specializat

-
I
I
I
I

+25%*

Jocurile de

Calculator
+20%* .
Publicitate @~ = = = = = = = a

bocooo +60%*

Relatii Publice

18.1% 11.7%
Cifra de afaceri a industriilor creative din B e
Moldova a inregistrat o crestere impresionanta
de 58%, de la 3.1 miliarde MDL in 2020 la
peste 4.8 miliarde MDL in 2023. Domeniile 12%
de Jocuri de Calculator si Publicitate au  ““¥V#
condus aceasta expansiune, fiind principalele
motoare economice ale sectorului. Cresterea
semnificativa subliniaza rolul tot mai important
al digitalizarii si adaptarea companiilor la
cerintele pietei moderne.

9.3%
Arte Vizuale

4.38
MDL

*fata de anul 2020 15
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Domeniiin Crestere Dinamica

Industria creativa si digitala din Moldova a demonstrat

o capacitate extraordinara de adaptare si inovatie intr-o
perioada de schimbari rapide. Cu o crestere solida in
sectoare precum media digitala, jocurile de calculator
si designul specializat, oportunitatile pentru extindere
pe pietele internationale sunt mai mari ca oricand.

 /

29

Domeniile Media Digitala, Jocurile de Calculator si Publicitatea au fost
printre cele mai dinamice, inregistrand cresteri semnificativein aceasta
perioadé.?n contrast, sectoare traditionale precum Televiziunea si Editarea
de Carti auintdmpinat provocari majore, inregistrand declinuri din cauza
tranzitiei catre digitalizare. Aceste variatii reflecta schimbarile majore

in comportamentele de consum si preferintele publicului.
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Digitalizare si Transformare
Tehnologica

Cresterea Cifrei de Afaceri Cresterea Cifrei de Afaceri
in Media Digitala in Activitatile Agentiilor de
Publicitate
N AN

+20%

Jocuri de
Calculator

+25%

2020 2023

Impactul digitalizarii a fost evident in aproape toate sectoarele
industriilor creative, accelerdnd expansiunea in jocurile de calculator,
design si publicitate. Aceste sectoare au beneficiat de cresterea
cererii pentru continut digital si servicii tehnologice inovative.

Pe de alta parte, sectoarele traditionale au trebuit sa se adapteze

pentru a supravietui in fata acesteitransformari tehnologice rapide.
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Industriile Creative
Companii care desfasoara activitati
eligibile in IT Park, pe CAEM-uri

2018 vs. 2023

Numarul de companii

N 96

58.21 59.12

Activitati Activitati de
de editare post-productie
a jocurilor cinematogra-

de calculator fica, video si
de programe

de televiziune

96
59.20 7410
Activitati de Activitati
realizare de design
a inregistrarilor specializat
audio si
activitati de

editare muzicala

Venit din vanzari, mdl

AN\ 176700 000

44 800 000

58.21 59.12

Activitati Activitati de
de editare post-productie
a jocurilor cinematogra-

de calculator fica, video si
de programe

de televiziune

16 380 000

59.20 7410
Activitati de Activitati
realizare de design
ainregistrarilor specializat
audio si

activitati de

editare muzicala

I - date anului 2018
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Angajati

N
1106
522
42

58.21 59.12 59.20 74.10
Activitati Activitati de Activitati de Activitati
de editare post-productie realizare de design
a jocurilor cinematogra- a inregistrarilor specializat

de calculator fica, video si audio si

de programe activitati de
de televiziune editare muzicala

Venit din export, mdl

N 174 800 000

119 700 000

17 800 000

58.21 59.12 59.20 74.10
Activitati Activitati de Activitati de Activitati
de editare post-productie realizare de design
a jocurilor cinematogra- a inregistrarilor specializat

de calculator ficd, video si audio si
de programe activitati de
de televiziune editare muzicala
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CREATIVE INDUSTRIES
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